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В традиционной музыке, преобладавшей до начала 20-го века, основная музыкальная мысль связана со слышимым звуком через ноты и их последовательности. Sound art, или Искусство звука, начавшийся с намерения итальянских футуристов «разбить узкий мирок чисто музыкальных звуков и завоевать бесконечно богатый мир звукошумов», осуществляет прямую беспосредническую связь с ухом зрителя. Его задача – максимально точно передать идею музыки, то, что скрывается за мелодией и аккордовыми гармониями. «Шумы всегда считались неотчетливыми, но это не так. Шумы так же ясно артикулированы, как и слова в словаре» (П. Шеффер). «Звук есть вибрация, а на нашей планете вибрирует всё. По этой причине мы можем услышать каждый предмет» (Д. Кейдж).

Среди богатейшего набора моно- и мультимедийных ветвей, появившихся в Sound art за более чем век бурного развития, в рамках Гоголь Фест мы фокусируемся на алгоритмической композиции, аудио-видео программировании, рисованном звуке и, главным образом, пространственном звуке – в форматах инсталляции, перформанса и воркшопа.

Patrick K.-H., куратор sound art программы 
The main musical conception of traditional music, predominated until the beginning of XX century, was related with heard sounds perceived through the musical notes and its sequences. Opposite, sound art, from Italian Futurists, aim to “destroy narrow world of pure musical sounds, and to conquest endless rich world of Sounds and Noises” to establish a direct connection with listener. Sound art is about to transmit the idea of music clearly, without distortions that melody and chord harmonics bring to it. According to Pierre Schaeffer, “Noises were always defined as obscure, which is wrong. In fact, noises are articulated not less than words in a dictionary”. As John Cage said, sound is vibration, and everything is vibrating in our world. That’s why there’s no such object, that we are not able to listen.

Amongst the wide range of origins and mixed forms, appeared during the whole century of  Sound Art colorful evolution, we focus in frames of Gogol Fest at algorithmic composition approach, audio-visual programming, drawing sound, and mainly at spatial sound – in forms of sound installation, live-performance and workshop.

Patrick K.-H., curator of sound art program
5 September
12.00-19.00 – Michael J Schumacher (USA), sound installation Room Pieces

20.00-end – Program opening, performance / talk Michael J Schumacher

6 September

12.00-18.00 – Michael J Schumacher, sound installation Room Pieces
19.00 – 21.00 – performances Simphony of Industrial Horns (Rus) & V4W.ENKO & Ujif_notfound (Ukr)
21.00 -24.00 – Michael J Schumacher, workshop

7 September

12.00-18.00 – Michael J Schumacher, sound installation Room Pieces
19.00 – 21.00 – performances / talk Patrick K.-H. / Oleg Makarov (Rus) & Evgeniy Chernishev (Ukr)
21.00 -24.00 – Michael J Schumacher, workshop

8 September

12.00-18.00 – Patrick K.-H., sound installation ScAS

19.00 – 21.00 – performances Soloma & V4W.ENKO&AUITO (Ukr)
21.00 -24.00 – Michael J Schumacher, workshop

9 September

12.00-18.00 – Patrick K.-H., sound installation ScAS

20.00–end – Michael J Schumacher, performance with group

10 September

12.00-17.00 – Patrick K.-H., sound installation ScAS

11 September

12.00-17.00 – Oleg Makarov, sound installation 8|56

18.00 – 19.30 – performance / talk Elisabeth Schimana (Austria)
20.00 – end – workshop Hans Tammen (USA)
12 September

12.00-18.00 – Oleg Makarov, sound installation 8|56

19.00 –end – performance Hans Tammen
